DESIVE VYPRAVY

Jimovu pozornost upoutalo tiché, pravidelné cinkdni kovového retizkeu
Agnes. Zase si s nim hrila. , Uz to dlouho nepotrvd, “ ozval se tise jeho
hlas. Prikréeni v prepravnim kontejneru se mu stézi podarilo ve tmé
rozeznat obrysy Agnes a Trish.

»Diky, Jime, “ odpovédéla Agnes Septem a své zpocené ruce polozila na ty jeho.
, Cestovdni mi nikdy nedélalo dobre, natoz zpiisobem, jako je tento. UZ jsme od
Velmy pékné daleko.

, Vipad to tak, “ odpovédeél Jim. Najednou zaslechli blizici se tézké kroky, které
byly cim dal hlasitéjss, az zastavily primo u jejich kontejnerw. Trish vzala do
ruky pistoli.

Ticho pretnul hlasity zvuk praskajiciho dreva, se kterjm celni sténa kontejneru
nahle spadla na zem. Trish skocila dopredu a zaborila hlaver: mezi zebra osobe,
kterd je takto objevila. ,Pozor s tim, jo,“ ozval se hruby, ale povédomy hias.

Jim se vymanil ze sevieni Agnes a neobrabané se postavil na nohy. ,, Trish! Trish,
to je Silas. To je ten ndmornik, o kterém jsem vdam vypravel. Jak jsme se s nim
méli setkat.

Mite osm minut zpozdéni. Trish svoji zbran nesklonila. ,, Takze, co presné tu
mdme vidét?“

Za Silasem se znenadiini vynorila groteskni ruka. Proplula vzduchem smérem
k podlaze a nechala za sebou portdl vedouct kdo vi kam. Rozsitujici trhlinou se
Jimovi postupné nabizel &im dil zietelnéjsi pohled na nestviiru, kterd se vydala
primo k nim. Jeji humanoidni télo bylo chranéno krunyiem a pdchlo, jako by
uz bylo nékolik hodin po smrti. Trish hlaver obritila proti novému nebezpeci
a vypdlila dva rychlé vystrely.

Postava padla k zemi onoho ciziho svéta a Silas si povedechl. ,, To byl dalsi.

Pojdte, nemdme moc éasu. Musime se dostat na miistek!”
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IRONA ROZSIRENT

Kazd4 karta a herni policke v tomto rozsifeni
jsou oznaceny ikonou Désivyjch vyprav, aby se
odlisily od ostatnich komponent zdkladni hry
Panstvi hriizy: Drubd edice
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Désivé vyjpravy je rozsiteni pro druhou edici Panstvi hrizy, béhem

kterého se vysetfovatelé vyddvaji daleko od domova postavit se

désivé hrozbé. V idylické krajiné okolo Zelezni¢ni trati klikatici se
venkovem Nové Anglie se za¢inaji rozpadat hranice mezi realitami.

Na palubé vzducholodi brézdici nebe vysoko nad atlantickym
ocednem zacinaji pripravy na nebezpecny ritudl. Nahly vybuch na
luxusnim zaocednském parniku vyvoldvé nejednu otdzku. At uz se nasi
vysetiovatelé s rostoucim zlem setkaji kdekoli, jejich vyprava je zavede
jinam, nez pivodné pldnovali.

Toto rozdifeni odemykd pristup ke tfem novym scéndftim, radé
novych udélosti mytu a novym rébusim. Setkte se také s novym
typem karet, Agendami, a novym typem elementii, Trhlinou/

Vodou. Rozsifeni obsahuje také nové mapové dily, nové prisery, nové
vysetiovatele a nové karty, se kterymi muzete obohatit své vysetfovini.




SOUCASTI

Rozsiteni Désivé vypravy obsahuje ndsledujici soucdsti:

* 18 mapovych dil
* 4 karty vysetfovatel a pfislusné figurky

* 7 Zetony nestvir a piislusné figurky

6 karet agendy

13 karti¢ek béznych predmétt
* 7 kartic¢ek unikdtnich predméti
* 15 kartic¢ek kouzel

* 8 karticek se stavem

* 4 karti¢ky zranéni

* 4 karticky strachu

* 6 zetonu osob

* 43 7etont trhliny/vody

* 4 zetony dveri

SESTAVOVANI NESTVUR

Pfi sestavovéni figurek nestvir pfipevnéte Beztvarého zplozence

k velkému podstavci a viechny ostatni figurky k malym podstavcam.
Figurku Beztvarého zplozence, kterd je soucdsti Désivych vyprav, je
tfeba sestavit. Hrdci musi k pfipevnéni figurky Beztvarého zplozence
k podstavci pouzit lepidlo. Kvali rychlosti doporu¢ujeme pouzit
sekundové lepidlo. Hraci si musi pred zahdjenim manipulace

s lepidlem ¢i jinymi produkty, které se rozhodnou k sestaveni pouzit,
precist prislusné bezpe¢nostni pokyny.

PouZivANt TOHOTO
ROZSIRENT

Pfi hrani s rozsitenim Désivé vypravy pridejte do spole¢ného balicku
zetonli i zetony trhliny/vody. Pokud budete scénaf ,Skryté hlubiny*
hrdt se tfemi ¢i vice hrddi, balicek agend zamichejte a pfipravte licem
dolt doprostied stolu. V opa¢ném
piipadé vratte agendy zpét do
krabice. Do pfislusnych balicka
a hromddek se soucdstmi z druhé
edice Panstvi hriizy pridejte

i vSechny ostatni souddsti
rozsifeni. Nezapomente
aktualizovat svoji
aplikaci a v nabidce
kolekei si pridejte
tento produkt do své

kolekce.

DODATECNA PRAVIDLA

AGENDY

Agendy predstavuji tajné dohody hrdé¢u pfi
hrani scénéfe ,Skryté hlubiny“. Agendy se
pouzivaji pouze pfi hrani scéndte ,,Skryté
hlubiny*“.

o Dii hrani scéndte ,,Skryté hlubiny*
ve dvou vysetrovatelich se agendy
nepouzivaji.
o Jakmile vySetfovatel ziskd agendu, vylozi
Prectéte si zadni stranu této

karty a ziskané informace
neprozrazujte ostatnim.

ji licem nahoru (strana s obrdzkem).

 Kazdd agenda md v pravém spodnim

rohu na zadni strané karty uveden
pocet hrdc¢t potiebny pro jeji aktivaci. ~ Obrdzek karty agendy
Pokud si vysetfovatel vezme kartu

s agendou, ale pocet hrdct je nizsi, nez jaky je pozadovany
pocet, tato karta se odstrani ze hry a hrd¢ si vytdhne jinou kartu
s agendou.

o Vysetiovatelé se nesmi podivat na zadn{ stranu z4dné z karet
agendy, dokud to néktery z efektii vyslovné nepovoli.

TRHLINA

Trhlina je element, ktery predstavuje slabé misto
v plasti reality.

& Pokazdé, kdyz vysetiovatelé v oblasti s trhlinou
provedou jakoukoli akci mimo akci presunu, stanou

se ztraceni v Case a prostoru (novd podminka

Zeton trhliny

predstavend v tomto rozifent).

¢ Pokazdé, kdyz vysetfovatel ztrati svoji akei v oblasti s trhlinou,
stane se ztracen v ¢ase a prostoru.

o Vysetfovatel miize vyuzit svoji akci a pokusit se trhlinu uzaviit
hodem na svoje védomosti (). Za kazdy Gspésny hod muze
odstranit jeden Zeton trhliny ze své oblasti nebo oblasti, do které se
presune pozdéji béhem daného kola.

* Zetony trhliny odstranéné pfi tomto efektu nezptisobi ztraceni
vy$etiovatell v ¢ase a prostoru.

& Trhlinu nelze umistit v oblasti, ve které se jiz zeton trhliny nachdzi.

Voba

Voda je jednim z elementt, ktery vySetfovatele
i nestviiry zpomaluje.

o Pokazdé, kdyz se vysetiovatel nebo nestviira
ptesunou do oblasti s vodou, pfichdzi o veskery svij
zbyvajici pohyb.

Zeton vody

* Vodni, létajici a nehmotné nestviiry zbyvajici
pohyb neztrici.

* Kdykoli zeton vody umistite do oblasti s ohném, zeton ohné
z této oblasti odstrante.

& Obhen ani vodu nelze umistit v oblasti, ve které se jiz Zeton vody
nachdzi.




POTRUBNf HLAVOLAM

Potrubni hlavolam je takovy druh hlavolamu, ve kterém se vysetfovatel
pokousi propojit levou stranu hlavolamu s pravou.

& Dilky potrubniho hlavolamu jsou ndhodné prehazeny v herni
miizce.

& V kazdém kroku fesen{ hlavolamu miize vysetfovatel zaménit
kterékoli dva sousedici dilky pfetazenim jednoho z nich na druhy
(1) nebo muize otocit libovolny dilek o devadesdt stupni jeho
oznacenim a klepnutim na $ipku ve sméru, ve jakém chréji dilek
otocit (2).

* Dilek se povazuje za sousedici v ptipadé, Ze se nachdzi ptimo
nad, pod, nalevo nebo napravo od dalstho dilku.
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& Hlavolam se povazuje za vyfedeny, pokud se vim podafi propojit
levou stranu hlavolamu s pravou (3).

PRESOUVANI MAPOVYCH DILU

Béhem hrani hry se mapové dily mohou pfesunovat po herni desce.

o Kdykoli m4 dojit k pfesunuti mapového dilu, odeberte jej ze
soucasné pozice na herni desce a umistéte na nové misto dle
pokynu aplikace.

* Vsechny figurky, Zetony a karty na pfesouvaném mapovém dilu

zUstavaji na svém misté.

ODPOVEDI NA NEJCASTEJST
DOTAZY

Dotaz: Co md vliv na zgffeﬂ‘omte/e, kmj? Jje ztraceny v case a prostoru?

Odpovéd: Na vysetiovatele ztraceného v ¢ase a prostoru nemd
vliv zidny z hernich efektt, pokud to néktery z efekti vyslovné
nepovoluje.

Dotaz: Miize vysetiovatel ztraceny v case a prostoru vyhrit hru?
Odpovéd: Ano.

Dotaz: Dojde automaticky k néjaké reakci, pokud vstoupim do oblasti
s trhlinou?

Odpovéd: Ne.
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