
DĚSIVÉ VÝPRAyT
Jimouu pozornost upoutalo tiché, prauidelné cínkdní kououého řetíz;ku
Agnes. Zase si s ním hrála.  „Už to dlouho nepotruá," oz;val se tíYse jeho

hlas. Příkrčeni u přeijrauním kontejneru se mu Stěží podařílo ue tmě
roz;ezmat obrysy Agnes a Trísh.

„Dílgy ]ime," odpouěděh Agnes Vsepteiín a sué z;pocené rwe pobžih mi ty jeho.
„Cestoudní mí nikdy neděhb dobře, mtož z;půmbem, jako je tento. Už jsme od
Velmy i]ěkně dahko."

„Vypadá to tak," odpověděl Jim. Ndjednou zflslechli blížící se těžké kfob} které

bly čím dál hlÁisítývsí, až zastdvily přímo u jýich kontýneru. Tírish uzdh do
ruky ijístoh.

Ticho Přetriul hlÁisitý z:i!uk Prdskcijícího ďeua, se kteiým čelní §těiui kontýnťru
iúhb Spadh riÁi zem. Tňsh shočíh dopředu a zíibořih hhveň mez;i žebra osobě,
která je takto oqevih. „Pozw s tím, jo," oz;val se hruw ab PouědDmý hlÁm.

Jim se uyrymil zk sevření Agnes a neohmbdně se postdvil riÁi nob. „Trishl. Trish,
to je SilÁis. Tío je ten nÁÍ;mořník, o kterém jsem uám yprdvěl. Jak jsme se s ním

měll setkd,t."

„Mdte osm minut z;poždžní." Tírish suoji zbríiň ne§klonih. „T;akže, co přesně tu
ryúme uidět?"

Zi Si/Áse'm se zmenaddní uynořih groteskní ruka. Propluh uzd;uchťiín směreiín
k Poďhzk d nechah zú sebou i]ortál uedoucí kdo uí kdm. Rozšiřu;jící trhlinou se

Jimouí postupně riÁibízel Čím dál z;řetelnývsí pohbd riÁi nesti)ů;ru, která se uydÁih

i]římo k nim. Jýí hu:mÁmoídní těb bylo chrúněno krunýřťm a páchlo, jaho ý
už bylo několik hodin ijo smrtí. Tírish hhveň obrdtih i]rotí nouému nebez;pečí
a ypálíh dva rychb ýstřely.                                                                                   ť±,

Postdva Pad:h k zemí onoho ciz;ího suěta a Si/Áis si pouzdechl. „T;o ql dÁiůí.

Pojďte, ne'iíndme moc čdsu. Mmíme se dostďt m můstek!"

PŘEHI.ED  ROZŠÍŘENÍ
DČY:íí.yť' y/pHjz#y je rozšíření pro druhou edici Panství hrůzy, během
kterého se vyšetřovatelé vydávají daleko od domova postavit se
děsivé hrozbě. V idylické krajině okolo železniční trati klikatící se
venkovem Nové Anglie se začínají rozpadat hranice mezi realitami.
Na palubě vzducholodi brázdící nebe vysoko nad atlantickým
oceánem zači'nají přípravy na nebezpečný rituál. Náhlý výbuch na
luxusni'm zaoceánském parníku vyvolává nejednu otázku. At' už se naši
vyšetřovatelé s rostouci'm zlem setkají kdekoli, jejich výprava je zavede

jinam, než původně plánovali.

Toto rozšíření odemyká při'stup ke třem novým scénářům, řadě
nových událostí mýtu a novým rébusům. Setkáte se také s novým
typem karet, Agendami, a novým typem elementů, Trhlinou/
Vodou. Rozši'ření obsahuje také nové mapové díly, nové příšery, nové
vyšetřovatele a nové karty, se kterými můžete obohatit své vyšetřování.



SOUČÁSTi
Rozšíření DČY:íz.z;ČJ' z;j('p#jzyj/ obsahuje následující součásti:

•   18 mapových dílů

•   4 karty vyšetřovatelů a při'slušné figurky

•   7 žetony nestvůr a příslušné figurky

•  6 karet agendy

•   13 kartiček běžných předmětů

•  7 kartiček unikátních předmětů

•   15 kartiček kouzel

•  8 kartiček se stavem

•  4 kartičky zranění

•  4 kartičky strachu

•  6 žetonů osob

•  43 žetonů trhliny/vody

•  4 žetony dveří

SESTAVOVÁNÍ  NESTVŮR
Při sestavování figurek nestvůr připevněte Beztvarého zplozence
k velkému podstavci a všechny ostatní figurky k malým podstavcům.
Figurku Beztvarého zplozence, která je součásti' DťYíz.z;y'c4 z;/p#jzy, je
třeba sestavit. Hráči musí k připevnění figurky Beztvarého zplozence
k podstavci použít lepidlo. Kvůli rychlosti doporučujeme použi't
sekundové lepidlo. Hráči si musi' před zahájením manipulace
s lepidlem či jinými produkty, které se rozhodnou k sestavení použít,

přečíst příslušné bezpečnostní pokyny.

POUŽÍVÁNÍ  TOHOTO
ROZŠÍŘENÍ

Při hraní s rozšířeni'm DČY:íz.z/Č7' #/pHjzz/j; přidejte do společného balíčku

žetonů i žetony trhliny/vody. Pokud budete scénář „Skryté hlubiny"
hrát se třemi či více hráči, balíček agend zamíchejte a připravte lícem

dolů doprostřed stolu. V opačném

při'padě vrat'te agendy zpět do
krabice. Do příslušných balíčků
a hromádek se součástmi z druhé

edice Panstvi' hrůzy přidejte
i všechny ostatní součásti

rozšířeni'. Nezapomeňte
aktualizovat svoji
aplikaci a v nabi'dce
kolekcí si přidejte
tento produkt do své
kolekce.

DODATEČNÁ PRAVIDI.A

AGENDŤ
Agendy představují tajné dohody hráčů při
hrani' scénáře „Skryté hlubiny". Agendy se

používají pouze při hraní scénáře „Skryté
hlubiny".

>  Při hraní scénáře „Skryté hlubiny"
ve dvou vyšetřovatelích se agendy
nepouži'vaji'.

>  Jakmile vyšetřovatel získá agendu, vyloží
ji lícem nahoru (strana s obrázkem).

•  Každá agenda má v pravém spodni'm
rohu na zadní straně karty uveden

počet hráčů potřebný pro její aktivaci.      04nťz'zťÁ Á4!rg/ 4zgť#c/y
Pokud si vyšetřovatel vezme kartu
s agendou, ale počet hráčů je nižši', než jaký je požadovaný

počet, tato karta se odstraní ze hry a hráč si vytáhne jinou kartu
s agendou.

>  Vyšetřovatelé se nesmi' podívat na zadní stranu žádné z karet
agendy, dokud to některý z efektů výslovně nepovolí.

T RHi,INA                                                  iEIĚ
Trhlina je element, který představuje slabé místo
v plášti reality.

>  Pokaždé, když vyšetřovatelé v oblasti s trhlinou
provedou jakoukoli akci mimo akci přesunu, stanou
se ztraceni v čase a prostoru (nová podmínka

představená v tomto rozši'ření).

Zeton trhliny

•   Pokaždé, kd)ž vyšetřovatel ztratí svoji akci v oblasti s trhlinou,

stane se ztracen v čase a prostoru.

>  Vyšetřovatel může využi't svoji akci a pokusit se trhlinu uzavřít
hodem na svoje vědomosti (€). Za každý úspěšný hod může
odstranit jeden žeton trhliny ze své oblasti nebo oblasti, do které se

přesune později během daného kola.
•  Žetony trhliny odstraněné při tomto efektu nezpůsobi' ztracení

vyšetřovatelů v čase a prostoru.

>  Trhlinu nelze umístit v oblasti, ve které se již žeton trhliny nachází.

VoDA
Voda je jedním z elementů, který vyšetřovatele
i nestvůry zpomaluje.

>  Pokaždé, když se vyšetřovatel nebo nestvůra
přesunou do oblasti s vodou, přichází o veškerý svůj
zbývající pohyb.

•  Vodní, létající a nehmotné nestvůry zbývaji'cí

pohyb neztrácí.

Zeton uody

•  Kdykoli žeton vody umístíte do oblasti s ohněm, žeton ohně
z této oblasti odstraňte.

>  Oheň ani vodu nelze umístit v oblasti, ve které se již žeton vody
nachází.



POTRUBNÍ  HLAWOLAM
Potrubní hlavolam je takoyý druh hlavolamu, ve kterém se vyšetřovatel

pokouši' propojit levou stranu hlavolamu s pravou.

>  Dílky potrubního hlavolamu jsou náhodně přeházeny v herni'
V,Vmrlzce.

>  V každém kroku řešení hlavolamu může vyšetřovatel zaměnit
kterékoli dva sousedící di'lky přetažením jednoho z nich na druhý
(1) nebo může otočit libovolný dílek o devadesát stupňů jeho
označením a klepnutím na šipku ve směru, ve jakém chtějí di'lek
otočit (2).

•   Dílek se považuje za sousedi'ci' v při'padě, že se nachází při'mo

nad, pod, nalevo nebo napravo od dalši'ho dílku.

ď'   i                   ,ť

PŘESOUVÁNÍ  MAPOVÝCH  DÍLŮ
Během hrani' hry se mapové di'ly mohou přesunovat po herní desce.

>  Kdykoli má doji't k přesunuti' mapového di'lu, odeberte jej ze
současné pozice na herní desce a umístěte na nové mi'sto dle

pokynů aplikace.
•  Všechny figurky, žetony a karty na přesouvaném mapovém di'lu

zůstávají na svém mi'stě.

ODPOVĚDI  NA  NEJČASTĚJŠÍ
DOTAZY

Dotaz:  Co md uliu na uyYsetřouatele, hterý je ztracený u čase a Prostoru?

Oézpoz#Yž/.: Na vyšetřovatele ztraceného v čase a prostoru nemá
vliv žádný z herních efektů, pokud to některý z efektů výslovně
nepovoluje.

Dotaz: Může uyvsetřouatel z;tracený u čase a prostoru uyhrdt hru?

Odl,ouěď: A;"o.

Dotaz.. Dojde automatichy k nějaké reakci, pokud ustoupím do oblasti
s trhlinou?

Odpouěď.Ne.
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